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Packet Tracer - Reprezentacja sieci
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Czes¢ 1: Przeglad mozliwosci programu Packet Trcer.

Czes¢ 2: Przeglad sieci LAN, WAN i Internetu.

Wprowadzenie

Packet Tracer jest tatwym w uzyciu programem komputerowym, ktéry ma za zadanie pomagaé¢ w trakcie
przygotowan do certyfikatu Cisco Certified Network Associate (CCNA). Pozwala on na eksperymenty z
zachowaniem sieci, budowe modeli sieci oraz pomaga w odpowiadaniu na pytania typu "co sie stanie, jesli?".
W tym ¢éwiczeniu bedziesz badat stosunkowo ztozong sie¢. Zadanie to ma na celu podkreslenie niektorych z
funkcji programu. Podczas tego ¢wiczenia nauczysz sie, jak korzysta¢ z pomocy i ¢wiczeh demonstracyjnych.
Nauczysz sie takze, jak przetgczaC sie pomiedzy réznymi trybami i obszarami roboczymi. Na koncu
odkryjesz, w jaki sposéb program Packet Tracer moze stuzy¢ jako narzedzie do modelowania reprezentaciji
sieci.
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Packet Tracer - Reprezentacja sieci

Uwaga: Nie jest wazne, aby$ zrozumiat wszystko co zobaczysz i zrobisz w tym éwiczeniu. Zachecamy cie do
poznawania sieci na swoj wiasny sposob. Jesli chcesz, mozesz skorzystaé z ponizszych krokéw, aby utatwic
sobie to zadanie. Na pytania odpowiadaj najlepiej jak potrafisz.

Czes¢ 1 Przeglad mozliwosci programu Packet Tracer

Sie¢ jest wieksza od tych, ktére napotkasz podczas tego kursu (chociaz bedziesz widywat czesto tg topologie
podczas nauki w programie CNA). Moze bedziesz potrzebowac¢ powiekszyé okno programu Packet Tracer
aby zobaczy¢ catg sie¢. W celu dostosowania rozmiaru wewnetrznego okna programu mozesz uzy¢ narzedzi
powigkszania/zmniejszania (Zoom In/Zoom Out).

Krok 1: Dostep do pomocy, filméw szkoleniowych i zasobow online programu Packet Tracer.

a.

Dostep do pomocy programu Packet Tracer jest mozliwy na dwa sposoby:
1) Poprzez klikniecie ikony znaku zapytania w prawym gérnym rogu paska narzedziowego.
2) Poprzez menu Help (Pomoc), a nastepnie wybranie opcji Contents (Zawartosg).

Aby uzyska¢ dostep do filméw instruktazowych kliknij menu Help -> Tutorials (Samouczki). Te filmy
zawierajg demonstracje informaciji, ktére mozna znalez¢ na stronach pomocy (menu Help) oraz réznych
opcji i funkcjonalno$ci programu Packet Tracer. Zanim przejdziesz do wykonywania tego ¢wiczenia
powinienes troche zaznajomi¢ sie z interfejsem programu i trybem symulacji (Simulation mode).

1) Obejrzyj wideo Interface Overview (Przeglad interfejsu) dostepne w menu Help -> Tutorials, w sekcji
Getting Started (Pierwsze kroki).

2) Obejrzyj wideo Simulation Environment (Srodowisko symulacji) w sekcji Realtime and Simulation
Modes (Tryb rzeczywisty i tryb symulacji) dostepne w menu Help -> Tutorials.

Znajdz na liscie dostepnych filméw pozycje “Configuring Devices Using the Desktop Tab”. Obejrzyj
pierwszg czes¢ i odpowiedz na nastepujgce pytania: Jakie informacje mozesz skonfigurowaé w oknie IP
Configuration (Konfiguracja IP)?

Krok 2: Przelgczanie si¢ miedzy trybami Realtime (czasu rzeczywistego) i Simulation

(symulaciji).

W prawym dolnym rogu programu Packet Tracer znajdz wyraz Realtime (w czasie rzeczywistym). W
trybie Realtime twoja sie¢ dziata tak, jak w rzeczywistosci bez wzgledu na to, czy pracujesz na niej, czy
nie. Twoje konfiguracje sg wykonywane w czasie rzeczywistym i sie¢ odpowiada prawie tak, jak w
rzeczywistosci.

Kliknij zaktadke znajdujgcy sie pod Realtime w celu przetgczenia sie do trybu Simulation (symulacji). W

i zagladac do szczegotoéw pakietow.

W panelu Simulation Kliknij przycisk Auto Capture / Play (Automatycznie przechwyé dane / Odtworz)
Teraz powiniene$ widzie¢ pakiety, reprezentowane przez koperty roznego koloru, przesytane pomiedzy
urzgdzeniami.

Ponownie kliknij Auto Capture / Play aby zatrzymac¢ symulacje.

Kliknij Capture / Forward (Przechwy¢ / Odtwarzaj) aby przejsé przez symulacje krok po kroku. Kliknij
przycisk kilka razy aby zobaczy¢ efekt jego dziatania.

W widoku topologii sieci (gtéwna czes$¢ ekranu) kliknij jedng z kopert znajdujgca sie na jakim$ urzadzeniu
i zbadaj jej zawartos¢. Podczas kursu CCNA nauczysz sie znaczenia prawie wszystkiego, co znajduje sie
wewnatrz tych kopert. Tymczasem sprawdz, czy potrafisz odpowiedzie¢ na ponizsze pytania:
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- Bedac w zakladce OSI Model (Model OSI), ile informacji znajduje sie w In Layers (warstwy danych
przychodzgcych), a ile w Out Layers (warstwy danych wychodzgcych)?

- W zakfadkach Inbound PDU Details (szczegoty PDU na wejsciu) lub Outbound PDU Details
(szczegdty PDU na wyjsciu), jaka jest nazwa formatow PDU?

- Znajdz koperte, ktéra zawiera jednoczesnie dwie zaktadki Inbound PDU Details oraz Outbound
PDU Details i przetgcz sie kilka razy miedzy nimi. Czy widzisz zmieniajgce sie informacje?

g. Kliknij przycisk z zegarkiem znajdujacy sie tuz nad napisem Simulation w celu powrotu do trybu
Realtime.

Krok 3: Przetaczanie si¢ pomiedzy widokiem logicznym i fizycznym.

a. W lewym goérnym rogu interfejsu programu Packet Tracer znajdz stowo Logical (logiczny). Obecnie
jestes w widoku logicznym sieci, gdzie spedza¢ bedziesz wiekszg czes$¢ czasu budujac, konfigurujac,
badajac i rozwigzujac problemy zwigzane z sieciami.

Uwaga: Pomimo, ze mozesz doda¢ mapy geograficzne jako tto logicznego widoku sieci to nie ma to
zadnego zwigzku z aktualnym potozeniem urzgdzen.

b. Kiliknij zaktadke ponizej napisu Logical (zaktadka jest jakby w tle) aby przetgczy¢ sie do widoku Physical
(fizycznego). Celem widoku Physical jest pokazanie fizycznego rozmieszczenia elementow twojej sieci
logicznej. Daje to poglad na rozmiar i umiejscowienie sieci (jak twoja sie¢ moze wyglada¢ w Swiecie
rzeczywistym).

c. Podczas kursu CCNA tego widoku bedziesz uzywat sporadycznie. Na chwile obecng wystarczy zebys$
wiedziat, ze taki widok jest dla ciebie dostepny. W celu dowiedzenia sie czego$ wiecej o widoku
fizycznym zajrzyj do pomocy i obejrzyj filmy instruktazowe.

d. Kiliknij zaktadke ponizej napisu Physical (zaktadka jest jakby w tle) aby powrdci¢ do widoku Logical
(logicznego).

Czes¢ 2 Przeglad sieci LAN, WAN i Internetu

Model sieci w tym éwiczeniu zawiera wiele technologii, o ktérych bedziesz sie uczyt podczas kurséw CCNA.
Przestawia ona uproszczong wersje tego jak moze wyglgda¢ mata lub sredniej wielkosci sie¢ rzeczywistej
firmy. Poswie¢ chwile czasu na samodzielne zapoznanie sie z tg siecig. Kiedy skonczysz, wykonaj ponizsze
dziatania i odpowiedz na pytania.

Krok 1: ldentyfikacja wygladu podstawowe skitadnikéw sieci w programie Packet Tracer.

a. Pasek z ikonami urzgdzen jest podzielony na szereg kategorii. Zwrd¢ uwage na kategorie, ktére
odpowiadajg za urzadzenia posredniczgce, kohcowe i media. Kategoria Connections (potgczenia -
oznaczona symbolem pioruna) zawiera media sieciowe dostepne w programie. Jest tam réwniez
kategoria End Devices (urzgdzenia koncowe) i dwie kategorie specyficzne dla Packet Tracer: Custom
Made Devices (urzgdzenia dostoswane przez uzytkownika) i Multiuser Connection (potgczenia wielu
uzytkownikow).

b. Wymieh kategorie urzgdzen posredniczgcych.

c. Bez zaglgdania do chmury internetowej lub intranetowej odpowiedz na pytanie, ile ikon w topologii
reprezentuje urzadzenia koncowe (ij. takie, do ktérych prowadzi tylko jedno potgczenie)?
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d. Nie liczgc dwoch chmur, ile urzagdzen w topologii reprezentuje urzadzenia posredniczace (ij. takie do
ktérych prowadzi kilka potgczen)?

e. lle urzadzen posredniczgcych to routery? Uwaga: Urzgdzenie Linksys jest réwniez routerem.

—h

lle urzgdzen koncowych nie jest komputerami biurkowymi (PC)?

lle r6znych rodzajow mediéw uzytych jest do wykonania potgczen w tej topologii?

5 Q@

Dlaczego w kategorii Connections nie ma ikony potgczenia bezprzewodowego?

Krok 2: Wyjasnienie celu stosowania urzadzen.

a. W Packet Tracer role serwera moze petni¢ Server-PT. Komputery biurkowe lub laptopy nie mogg petié
roli serwera. Czy jest to prawdg w rzeczywistych warunkach?

b. Wymien co najmniej dwie funkcje urzgdzen posredniczacych.

c. Wymien co najmniej dwa kryteria doboru medium sieciowego.

Krok 3: Poréwnanie sieci LAN i WAN oraz znajdowanie réznic pomiedzy nimi.

a. Wyjasnij roznice zachodzgce pomiedzy sieciami LAN i WAN. Podaj przyktady kazdej z nich.

b. lle rodzajow sieci WAN znajduje sie w sieci omawianej podczas ¢wiczenia z Packet Tracer?
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c. lle jest sieci LAN?
d. Sie¢ Internet w tym éwiczeniu z Packet Tracer jest bardzo uproszczona i nie pokazuje struktury i formy
rzeczywistego Internetu. Opisz krétko Internet.
e. Jakie sg najbardziej popularne sposoby podigczania sie do Internetu dla uzytkownikéw domowych?
f. Jakie sg na twoim obszarze podstawowe sposoby podtgczania biznesu do Internetu?
Wyzwanie

Teraz, gdy zapoznate$ sie juz z przyktadowg siecig w tym ¢wiczeniu z Packet Tracer, nabytes nowe
umiejetnosci, ktére by¢ moze chciatbys przetestowaé. A moze chciatbys pozna¢ bardziej szczegdtowo te
sie¢? Zdajagc sobie sprawe z tego, ze wiekszos$¢ tego, co widzisz i badasz w Packet Tracer przekracza w
obecnej chwili poziom twoich umiejetnosci, jest kilka rzeczy, ktére mozesz sprébowaé¢ wykonac. Nie martw
sie, jedli nie bedziesz mégt wykonaé wszystkich zadan. Niedlugo bedziesz ekspertem Packet Tracer i
projektantem sieci.

Dodaj urzadzenie koncowe do topologii i podigcz je do jednej z sieci LAN za pomocg odpowiedniego
potgczenia. Czego jeszcze potrzebuje to urzadzenie aby wysyta¢ dane do innych uzytkownikdéw
koncowych? Czy mozesz podaé¢ te informacje? Czy jest jaki§ sposob weryfikacji czy poprawnie
podigczytes urzadzenie?

Dodaj kolejne urzgdzenie posredniczace do jednej z sieci. Podigcz je do jakiej$ sieci LAN lub WAN

odpowiednimi mediami. Czego jeszcze potrzebuje to urzgdzenie aby funkcjonowac jako urzgdzenie
posredniczgce w sieci?

Uruchom kolejng instancje programu Packet Tracer. Stwérz nowg sie¢ z co najmniej dwiema sieciami
LAN potgczonymi przez WAN. Podigcz wszystkie urzgdzenia, ktdére umiescite$ w sieci. Zbadaj sie¢
dostarczong w ¢wiczeniu aby sprawdzi¢, co jeszcze powiniene$ zrobi¢, by twoja sie¢ dziatata. Zanotuj
swoje pomysty i zapisz plik Packet Tracer. Moze bedziesz potrzebowat zajrze¢ do tej sieci ponownie jak
nauczysz sie kolejnych rzeczy.
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Rubryka sugerowanej punktacji

Maksymalna

liczba Uzyskana
Potozenie punktéw do liczba
Sekcja ¢wiczenia pytan uzyskania punktéw
Czes¢ 1: Przeglad Krok 1c 4
mozliwosci programu
Packet Tracer Krok 2f 6
Razem czes¢ 1 10
Czes$¢ 2: Przeglad sieci Krok 1b 5
LAN, WAN i Internetu Krok 1c 5
Krok 1d 5
Krok le 5
Krok 1f 5
Krok 1g 5
Krok 1h 6
Krok 2a 6
Krok 2b 6
Krok 2c 6
Krok 3a 6
Krok 3b 6
Krok 3c 6
Krok 3d 6
Krok 3e 6
Krok 3f 6
Razem czes¢ 2 90
Wynik taczny 100
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