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Tabela adresacji
Urzadzenie Adres IP Maska podsieci | Serwer DNS
www.ptmu.test | 10.10.10.1 255.0.0.0 10.10.10.1
PC 10.10.10.10 255.0.0.0 10.10.10.1

Cele
Czes¢ 1: Ustanowienie potaczenia lokalnego w trybie multiuser do innego procesu Packet Tracer.

Czes¢ 2: Sprawdzenie potaczenia lokalnego w trybie multiuser.

Wprowadzenie

Wiasciwosé trybu multiuser w Packet Tracer umozliwia wiele potgczeh typu punkt-punkt miedzy wieloma
procesami Packet Tracer. To pierwsze ¢wiczenie Packet Tracer Multiuser (PTMU) jest krotkim samouczkiem
demonstrujgcym czynnosci, jakie trzeba wykonaé, aby ustanowi¢ i zweryfikowaé potgczenie wielu
uzytkownikéw do innego procesu Packet Tracer w ramach tej samej sieci LAN. W idealnym przypadku,
éwiczenie jest przeznaczone dla dwéch studentéw. Cwiczenie moze zostaé réwniez wykonane jako
¢wiczenie jednoosobowe po prostu przez otwarcie dwdch oddzielnych plikéw, uruchamiajgcych dwa
oddzielne procesy Packet Tracer na twoim lokalnym komputerze.
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Czes¢ 1: Tworzenie lokalnego potaczenia do innego procesu Packet
Tracer w trybie multiuser

Krok 1: Wybierz partnera i okresli¢ role dla kazdego studenta.

a. Woybierz kolegdéw, z ktérymi bedziesz wspoétpracowac, aby wykonaé to ¢wiczenie. Oba komputery muszg
by¢ podtgczone do tej samej sieci LAN.

b. Okresl, ktéry z was bedzie po stronie serwera, a ktéry po stronie klienta w tym éwiczeniu.

- Osoba bedaca po stronie serwera otwiera plik Packet Tracer Multiuser - Tutorial - Server
Side.pka.

- Osoba bedgca po stronie klienta otwiera plik Packet Tracer Multiuser - Tutorial - Client Side.pka.

Uwaga: Pojedyncze osoby mogg otworzy¢ oba pliki i wykona¢ czynnosci dla obu stron.

Krok 2: Po stronie serwera - konfiguracja serwera tgcza PTMU.

Zanim klient utworzy potgczenie do serwera, to osoba bedaca klientem musi zna¢ adres IP, numer portu i
hasto uzywane przez serwer.

a. Wykonaj konfiguracje programu Packet Tracer, tak aby by¢ gotowym na przychodzace potgczenia.
Wykonaj nastepujgce kroki:

1) KiIiknij menu Extensions , wybierz Multiuser, a nastepnie Listen.

2) Masz dwa lokalne adresy do nastuchiwania. Jezeli istnieje wiecej niz dwa, to uzyj tylko dwdch
pierwszych. Pierwszy to prawdziwy adres IP komputera lokalnego (serwera). Jest to adres IP twojego
komputera uzywanego do wysytania i odbierania danych. Adres IP (127.0.0.1) moze by¢ uzywany
tylko do komunikacji w ramach wtasnego komputera.

3) Numer portu jest wyswietlany obok adreséw IP, w polu Numer portu. Jezeli jest to pierwszy proces
(wywotanie) Packet Tracera w twoim komputerze, to numer portu bedzie réowny 38000. W przypadku,
gdy masz uruchomionych wiecej proceséw programu, to te numery zwiekszajg sie o 1 dla kazdego
otwartego procesu (38001, 38002, itd.). Po stronie klienta wymagany jest numer portu, aby
skonfigurowaé potgczenie w trybie multiuser.

4) Domyslne hasto to cisco. Mozesz je zmienié, ale nie jest to konieczne w tym ¢wiczeniu.

5) Podaj adres IP, numer portu, i hasto osobie bedacej po stronie klienta. Osoba po stronie klienta
potrzebuje trzy informacje do potgczenia sie z programem Packet Tracer uruchomionym w kroku 3.

6) Aby potgczyC sie po stronie klienta w sekcji Existing Remote Networks musisz zaznaczyé opcje
Always Accept lub opcje Prompt .

7) W sekcji New Remote Networks sprawdz czy opcja Always Deny jest zaznaczona. Zapobiegnie to
tworzeniu nowych potgczen nie wymienionych w tym ¢wiczeniu.

8) Kliknij OK.

b. Na pasku z ikonami urzgdzen kliknij ikone Multiuser Connection (reprezentowang jako chmure z trzema
grubszymi liniami). Nastepnie kliknij ikone Remote Network i dodaj Remote Network do topologii.

c. Kiliknij nazwe Peer0 i zmien jg na PTMU Link (zachowaj oryginalng wielko$¢ liter).

d. Kiliknij chmure PTMU Link i sprawdz typ potgczenia, czy jest ono Incoming a nastepnie sprawdz czy jest
wigczona opcja Use Global Multiuser Password.

e. Kiliknij ikone Connections i wybierz potgczenie (czarna ciggta linia) Copper Straight-Through .

f.  Kliknij S1 i wybierz potgczenie do interfejsu GigabitEthernet1/1. Nastepnie kliknij PTMU Link > Create
New Link.
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Krok 3: Po stronie klienta - konfiguracja tacza PTMU po stronie klienta.

a.

Zapisz nastepujgce informacje uzywane po stronie serwera:
Addres IP:

Numer portu:

Hasto (domysinie)cisco

Osoba po stronie klienta musi doda¢ Remote Network do topologii wedtug nastepujacych wskazowek:
Kliknij ikone Multiuser Connection (reprezentowang przez chmure z trzema grubymi liniami). Nastepnie
kliknij ikone Remote Network i dodaj Remote Network do topologii.

Kliknij chmure Peer0 i zmien typ potgczenia na Outgoing.

1) W polu Peer Address wpisz adres IP serwera zanotowany w kroku 3a.

2) W polu Peer Port wpisz numer portu serwera zanotowany w kroku 3a.

3) W polu Peer Network Name wpisz PTMU Link. W nazwach sg rozrézniane wielkie i mate litery.
4) W polu Password wpisz cisco lub hasto skonfigurowane po stronie serwera.

5) Kiliknij Connect.

Chmura Peer0 powinna przybra¢ teraz kolor z6tty, oznaczajgcy ze dwa procesy programu Packet Tracer
potaczyty sie.
Kliknij ikone Connections i wybierz potgczenie (czarna ciggta linia) Copper Straight-Through .

Kliknij S2 i wybierz potgczenie do interfejsu GigabitEthernet1/1. Nastepnie kliknij PeerO > Link 0 (S1
GigabitEthernet 1/1).

Chmura Peer0 po stronie klienta oraz chmura tgcza PTMU link po stronie serwera powinny by¢ koloru
niebieskiego. Po krotkim czasie lampka potgczenia miedzy przetgcznikiem i chmurg przejdzie z koloru
bursztynowego na zielony.

Potgczenie w trybie multiuser jest juz ustalone i gotowe do testow.

Czesé¢ 2: Sprawdzenie polaczenia lokalnego w trybie multiuser

Krok 1: Konfiguracja adreséw IP.

a.

Osoba po stronie serwera konfiguruje serwer www.ptmu.test z adresem IP 10.10.10.1, maskg podsieci
255.0.0.0 oraz adresem serwera DNS 10.10.10.1.

Osoba po stronie klienta konfiguruje komputer PC z adresem IP 10.10.10.10, maskg podsieci 255.0.0.0
oraz adres serwera DNS 10.10.10.1.

Krok 2: Sprawdzenie potaczenia i dostepu do strony internetowej publikowanej na serwerze.

a.

Osoba po stronie serwera powinna by¢ w stanie zweryfikowa¢ tgcznosé przy uzyciu polecenia ping
komputera w uruchomionym programie Packet Tracer po stronie klienta.

Osoba po stronie klienta powinna mieé¢ fgcznos¢ podczas testéw ping do serwer www.ptmu.test.

Osoba po stronie klienta rowniez powinna by¢ w stanie otworzy¢ za pomocg przegladarki internetowe;j
strone internetowg www.ptmu.test. Jakg informacje wyswietla strona internetowa?
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