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Tabela adresacji
Podtaczony

Urzadzenie Interfejs | Adres IP do

Eth6 Nie dotyczy Fa0/0
Cloud

Coax7 Nie dotyczy Port0

Port0 Nie dotyczy Coax7
Cable Modem

Portl Nie dotyczy Internet

Console | Nie dotyczy RS232

Fa0/0 192.168.2.1/24 Eth6
Router0

Fa0/1 10.0.0.1/24 Fa0

Ser0/0/0 | 172.31.0.1/24 Ser0/0
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Podtaczony
Urzadzenie Interfejs | Adres IP do
Ser0/0 172.31.0.2/24 Ser0/0/0
Routerl
Fal/0 172.16.0.1/24 Fao0/1

Internet 192.168.2.2/24 Port 1

Wireless Router

Ethl 192.168.1.1 Fa0
Family PC Fa0 192.168.1.102 Ethl
Switch Fa0/1 172.16.0.2 Fal/0
Netacad.pka Fa0 10.0.0.1 Fa0/1
Configuration Terminal | RS232 Nie dotyczy Console

Cele
Czes¢ 1: Potaczenie z chmura.
Czesc¢ 2: Potaczenie z Router0.
Czes¢ 3: Polaczenie pozostatych urzadzen.
Czes¢ 4: Weryfikacja potaczen.

Czes¢ 5: Sprawdzenie topologii fizycznej.

Wprowadzenie

Pracujgc w programie Packet Tracer albo w laboratorium sprzetowym lub w sieci firmowej istotne jest, aby
umie¢ wybra¢ odpowiedni kabel w celu prawidlowego potgczenia urzgdzeh sieciowych. W tym ¢éwiczeniu
nalezy zapoznac sie z konfiguracjg urzadzen w programie Packet Tracer, wybra¢ odpowiedni kabel i potgczy¢
urzadzenia. To ¢wiczenie pozwoli na zapoznanie sie z fizycznym widokiem sieci w programie Packet Tracer.
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Czes¢ 1: Podtaczenie do chmury

Krok 1: Potaczenie chmury z RouterO.

a. W lewym dolnym rogu, kliknij pomaranczowg ikone w ksztaicie pioruna aby uzyskac liste dostepnych
potaczen.

b. Wybierz prawidtowy kabel aby potgczy¢ interfejs RouterO0 Fa0/0 z Eth6 w chmurze. Chmura
reprezentuje przetgcznik, dlatego zastosuj kabel miedziany prosty. Jezeli podtgczysz odpowiedni kabel,
to lampka informujgca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.

Krok 2: Podtaczenie chmury do modemu kablowego.

Wybierz odpowiedni kabel aby potgczy¢ Coax7 w chmurze do Port0O w modemie.

Jezeli podigczysz odpowiedni kabel, to lampka informujgca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.
Czes¢ 2: Potaczenie z routerem Router0

Krok 1: Polaczenie RouterO z Routerl.

Wybierz odpowiedni kabel aby potgczy¢ interfejs Ser0/0/0 w Router0 z interfejsem Ser0/0 w Routerl. Uzy;j
jednego z dostepnych kabli szeregowych.

Jesli podtaczysz odpowiedni kabel, to lampka informujgca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.

Krok 2: Potaczenie RouterO do netacad.pka.

Wybierz prawidiowy kabel aby potgczy¢ interfejs Fa0/1 w Router0 do interfejsu Fa0 w netacad.pka. Routery i
komputery tradycyjnie wykorzystujg te same przewody do nadawania (1 i 2) i odbioru (3 i 6) sygnatéw.
Poprawny typ kabla to kabel z przeplotem. Wiele obecnych kart sieciowych obstuguje funkcje
automatycznego rozpoznawania par nadajgcych i odbierajgcych, ale w tym przypadku RouterO oraz
netacad.pka nie majg kart z tg funkcja.

Jesli podtaczysz odpowiedni kabel, to lampka informujgca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.

Krok 3: Podtaczenie Router0 do terminala konfiguracyjnego.

Wybierz poprawny kabel aby potgczy¢ port konsolowy w Router0 z RS232 w terminalu konfiguracyjnym.
Kabel ten nie zapewnia dostepu terminala konfiguracyjnego do sieci, lecz stuzy do konfiguracji routera
Router0 za pomocg terminala.

Jezeli podtgczysz wlasciwy kabel, to lampka znajdujgca sie na kablu, informujgca o stanie fgcza, zmieni kolor
na czarny.

Czes¢ 3: Podtaczenie pozostalych urzadzen

Krok 1: Polaczenie Router1 z przelgcznikiem.

Wybierz poprawny kabel aby potgczyc¢ interfejs Fal/0 w Routerl z interfejsem Fa0/1 w Switch.

Jesli podtgczysz odpowiedni kabel, to lampka informujgca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.
Odczekaj kilka sekund az nastgpi zmiana koloru lampki z bursztynowego na zielony.

Krok 2: Podtaczenie model kablowy do routera bezprzewodowego.

Wybierz prawidtowy kabel aby potgczy¢ Portl w Cable Modem z portem Internet w Wireless Router.
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Jezeli podigczysz odpowiedni kabel, to lampka informujgca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.

Krok 3: Podiaczenie routera bezprzewodowego do komputera Family PC.

Wybierz prawidlowy kabel aby potgczy¢ interfejs Ethernet 1 w Wireless Router z komputerem Family PC.

Jezeli podtgczysz odpowiedni kabel, to lampka informujaca o stanie interfejsu zmieni kolor na zielony.
Czesc¢ 4: Zweryfikowanie potaczen

Krok 1: Testowanie potaczenia z komputera Family PC do netacad.pka.

a. W wierszu polecen komputera Family PC wykonaj polecenie ping netacad.pka.

b. W przegladarce internetowej otworz adres http://netacad.pka.

Krok 2: Wykonanie komendy ping z komputera Home PC do przelgcznika.
Aby zweryfikowa¢ potgczenie, z wiersza polecen komputera Home PC wykonaj polecenie ping do adresu IP
Switch.
Krok 3: Otworzenie potaczenia do RouterO za pomocg terminala konfiguracyjnego.
a. Otworz Terminal w terminalu konfiguracyjnym i zaakceptuj ustawienia domysine.
b. Nacisnij Enter aby przejs¢ do wiersza polecen w RouterO .

c. Aby wyswietli¢ stan interfejsow uzyj polecenia show ip interface brief.
Czes¢ 5: Sprawdzenie topologii fizycznej

Krok 1: Sprawdzenie chmury.

a. Uzyj zaktadki Physical Workspace lub kombinacji klawiszy Shift+P oraz Shift+L do przetgczania sie
pomiedzy topologig logiczng i fizyczna.

b. Kliknij ikone Home City.

c. Kiliknij w ikone Cloud. lle kabli zostato podtgczonych do przetgcznika znajdujgcego w niebieskim stojaku?

d. Kliknij Back aby wrdci¢ do Home City.

Krok 2: Sprawdzenie Primary Network.

a. Kiliknij w ikone Primary Network. Przytrzymaj kursor nad poszczegdélnymi kablami. Jakie urzgdzenie
znajduje sie po prawej stronie od niebieskiego stojaka?

b. Kliknij Back aby wréci¢ do Home City.

Krok 3: Sprawdzenie Secondary Network.

a. Kiliknijj w ikone Secondary Network. Przytrzymaj wskaznik myszy nad poszczegdinymi kablami.
Dlaczego wida¢ dwa pomaranczowe kable podigczone do kazdego urzadzenia?

b. Kiliknij Back aby wrdci¢ do Home City.
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Krok 4: Sprawdzenie Home Network.

a. Co oznacz owalna linia otaczajgca sie¢ domowg?

b. Kiliknij w ikone Home Network. Dlaczego nie ma wolnego stojaka do umieszczania sprzetu?

c. Kiliknij zaktadke Logical Workspace aby wrécié¢ do topologii logiczne;.

Rubryka sugerowanej punktacji

Maksymalna

liczba Uzyskana
Potozenie punktow do liczba
Sekcja ¢wiczenia pytan uzyskania punktow
Czesé ) 5 Sprawdzenie Krok 1c 4
topologii fizycznej Krok 2a 4
Krok 3a 4
Krok 4a 4
Krok 4b 4
Czes¢ 5 Razem 20
Packet Tracer - Wynik 80
Wynik taczny 100
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